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Od 2 do 4 graczy — od 6 lat

Czas trwania: 15 minut

Zawartosé:

4 zestawy po 24 kartach, ktére mozna rozrozni¢ po kolorze krawedzi. Przedstawiajg one 12 zwierzat,
ktorych odgtosy nalezy nasladowac. Sa to:

-Osiot: Hihan Hihan
-Kogut: Kukeleku
-Krowa: Muuuuh

-Kot: Miau

-Pies: Haf, haf

.Zaba: Grooa-Grooa
-Swinia: Grooin Grooin
-Owca: Beee-Beee
-Komar: Zzz Zzz

- Waz: Ttsssriii

- Kaczka: Kwak Kwak

Cel gry:

Nasladowanie odgtosu wydawanego przez zwierze, gdy pojawi sie on jednoczesnie na karcie innego
gracza. Gracz, ktory jako pierwszy nasladuje odgtos zwierzecia, otrzymuje 2 karty. Tylko gracze
posiadajgcy te sama karte muszg nasladowac¢ odgtos zwierzecia.

Celem gry jest zgromadzenie jak najwiekszej liczby kart przed jej zakoczeniem

Zasady gry:
1 KiKiRiKo
Kazdy gracz otrzymuje zestaw 24 kart tego samego koloru, ktére dobrze tasuje, aby utozy¢ przed sobg

zakryty stos. Najmtodszy gracz liczy ,1-2-3", a wszyscy gracze jednoczesnie odkrywajg na srodku stotu
gorng karte ze swojego stosu.

-Jesli wszystkie odkryte karty sg r6zne, nic sie nie dzieje. Karty sg odktadane na bok i tworzg stos, ktory
pdzZniej zostanie rozdzielony.

Rozpoczyna sie nowe odliczanie.

-Gdy 2 lub wiecej graczy zobaczy karte identyczng z jedng ze swoich, wygrywa ten, kto jako pierwszy
nasladuje odgtos zwierzecia i otrzymuje te 2 karty, ktére odktada na bok.



Uwaga: tylko gracze posiadajacy 2 identyczne karty moga nasladowac odgtosy zwierzat. Gracze mogag
popetni¢ btad podczas nasladowania, ale ten, kto jako pierwszy wyda wiasciwy odgtos, otrzymuje karty.

2 KiKiRiKo
Gdy gracze nie majg juz kart, najstarszy gracz ponownie rozdziela wszystkie odtozone karty, bez

rozrdzniania koloréw, i gra toczy sie dalej. Postepuje sie w ten sam sposéb, co poprzednio. Zwyciezca
zostaje ten, kto pod koniec tej drugiej rundy odtozyt najwiecej kart na bok.

Wariant:

W tym wariancie kazdy gracz, przed rozpoczeciem gry, dobiera jedna karte, aby dowiedzie¢ sig, jakie
zwierze wciela sie w swoja role. Wszyscy gracze zapamietujg, jakie zwierze weciela sie w swojg role,
zanim karta zostanie ponownie wzieta do reki. Kiedy najmiodszy gracz powie ,1-2-3” i pojawig sie 2 karty
z tym samym zwierzeciem, nie nalezy nasladowaé odgtosu przedstawionego zwierzecia, lecz odgtos
zwierzecia, ktore wciela sie gracz z tag sama karta (jesli pojawia sie jednoczesnie 3 lub 4 identyczne karty,
co zdarza sie rzadko, gracze wybierajg, kogo chca nasladowad).

3 KiKIRIKO

W pozostatych kwestiach gra toczy sie tak samo jak poprzednio. Ten wariant to doskonaty sposéb na
¢wiczenie pamieci i refleksu oraz zapewnia jeszcze wiecej salw Smiechu. Inne warianty tej gry mozna
znalez¢ na naszej stronie internetowe;j:

https://lwww.sentosphere.fr/fr/258-jeux-de-cartes

Wszelkie prosby o dodatkowe informacje lub skargi mozna kierowa¢ na adres:
sav@sentosphere.fr-www.sentosphere.fr
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